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L'azione sviluppa una cittadinanza attiva con competenze digitali e di progettazione
attraverso iniziative di ricognizione delle risorse tradizionali e digitali presenti nelle
biblioteche scolastiche e comunali e di digital storytelling. In generale si rafforzano le
competenze eterogenee della popolazione scolastica locale, favorendo al contempo la
valorizzazione del patrimonio locale come risorsa di apprendimento.
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